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TechMaker Challenge  
OVERVIEW: 
Event Name:  TechMaker Challenge 
Time:  April 28th from 8:30 am. – 5 p.m.   
Description:  A one‐day workshop, in partnership with Women Tech Council, for high‐school female 

students to be involved with hands‐on activities utilizing the Women Tech Council 
TechMaker®. WTC will assist in getting corporate sponsors, such as Adobe, Google, and 
Microsoft, involved.  
 
Workshops would be created to integrate topics and skills from several departments for 
interdisciplinary learning. Each workshop would include several groups of students who 
will have a hands‐on experience. There will be a challenge event in which one group will 
emerge a winner. Faculty members and staff from T&C departments will be involved in 
planning and executing the event. Business partners will volunteer their time, materials, 
and other resources and be mentors for the groups.  
Topics should try to have an outcome in the following areas:  Automotive, Computer 
Engineering, Computer Science, Construction Technologies, Digital Media, Electrical 
Automation & Robotics Technology, Engineering Design Graphics,  Geomatics, 
Information Systems & Technology, Mechatronics, Pre‐engineering, Technology 
Management. 

Population:  Alpine and Nebo District and UCAS High‐school female students in their sophomore, 
junior, and senior years (probably market to entire region); Event was developed for a 
maximum of 1,000 attendees.  Alpine and Nebo have approved release time. 

Facilities:  SC 206A Layout: Conference (80 people) 
SC 206B Layout: Conference (80 people) 
SC 206C Layout: Classroom Rows (80 people) 
SC 206G Layout: Rounds Of 10 (20 people) 
SC 206H Layout: Banquet Room (20 people) 
SC 213A Layout: Rounds Of 10 (60 people) 
SC 213B Layout: Rounds Of 10 (60 people) 
SC 214 Layout: Conference (20 people) 
SC BALLROOM Layout: Banquet Room (750 people) 
SC CENTRE STAGE Layout: Banquet Room (200 people) 
SC RAGAN THEATER Layout: Tiered (200?? People) 

Tentative Schedule: 
7:45‐8:45am  Check‐in (potential bus drop off) 
9:00‐9:50am  First Session (hands on cool activity) 
10:00‐10:50am  Second Session (hands on cool activity) 
11:00‐11:50am  Third Session (hands on cool activity) 
12:00‐12:50  Lunch w/ keynote speaker 
1:00‐4:00pm  TechMaker Challenge (Some specific # 4? of problems for a team to 

solve.  Like the Math Scavenger Hunt Challenge. ) 
4:00‐4:30pm  Presentation, review, and judging of group TechMaker Challenge Event 

(several categories such as technical proficiency and cool factor using a 
bracket and self‐select approach to the awards) 

4:30‐5:00pm  Overview of T&C Programs and how they relate to sessions/challenge 
5:00‐5:30pm  Potential bus pick up 


